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Kuenstliches Leben,

Einleitender Vortrag zu den Fastspielen, ivignon Juli 84
Thema: "Le vivant et ll'artificiel’,

(Fuer: Fr. Gossmann, Westdeutscher Rundfunk, Koeln)

. Wir unterscheiden uns von den uebrigen Lebewesen durck die Tatsache, dass wir
Informationen erzeugen, sie weitergeben und lagern. Die Erzeugung nennen wir "Schoep-
fung", die Uebermittlung "Geschichte", die Lagerung "Kultur", und fassen das ganze
unter dem schwer belasteten Namen "Geist'" zusammen. ‘Die derart angesammelten Infor-
mationen haeufen sich um ums herum und in uns drirenen, und sie.Bedingen unser Leben,
Wir leben weit mehr auf Grund von “erworﬁenen" als auf Grund von "ererbten", (gene-
tischen), Informationen. Ein von erworbenen Informatiornen gelenkies Leben muss ge-
lernt werden. 2um Beispiel das aufrechte Gehen oder das Sprechen. s ist eine "Kunst
menschlich zu leben. Die Alten sahen in der Lebenskunst eine der hoechsten Kuenste.
Selbst das menschliche Sterben muss gelernt werden: "ars morriendi'. Demnach ist
der Titel unserer Festspiele: "Le vivant et l'artificiel™ eine Beschreibung des lMen=-
schenlebens. Wir sind Lebenskuenstler, und fuehren ein kuenstliches lLeben.

Allerdings meinen wir, wenn wir von kuenstlichem Leben sprechen, im 21lge-
meinen micht éas, was ich eben sagte. Sondera wir meinen einerseits unbelebte Gegen-
staende, welche Lebensweisen simulieren, (zum Beispiel Roboter oder kuenstliche In=-
telligenzen, so wie Sie diese in diesem Palais besichtiigen koennen). Und anderer-
seits meinen wir kalkulierte, "gekuenstelte" Gestem von Menschen, (so wie Sie sie
im Papstpalais bei den Theaterauffvehrungen besichtigen koennen), Ich habe veor, Ih-
nen eine These zu unterbreiten, womach diese beiden Bedeutungen von “kuenstlichem
Leven” eine gemeinsame Wurzel haben, und wonach diese vurzel irp der Tatsache sitzi,
dass wir, wie geszgt, eben qua Kenschen kuenstlich da sind.
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Tassen Zie mieh mit einem Zitzt zus den "Metamorphosen" beginnen: 'Zponte

suz sine lepe fiderm rectumgue colebant' = sie pflegten spontan chne Geseiz den guten

Glauben und das Rechte. Es geht um eipe Beschreibung des Goldenen Zeitalters, des

spontanen, ('echten, "wahren'), lLebens. also gibt es so etwas wie ein nicht kuenst-

liches, nickt "falsches" Leben? Das Problem ist im suséruck "ohne Cesetz" verbvorgen.

-m Goldenen ~eiitzlier muss es doch Cesetze gegeben habern, welche erlaubten, dass der

~utcr der Vetarnorrphcsen cwischen gutem und beesen Glauben, zwischezn dem Rechien und

der Unrechten unteracheide? “ber fuer die lLeute damals waren diese Gesetze verbor-
gen. Cie befclgten sie Llindlings. Das ist es, was mit "spontan” gemeint ist: ein
bilindes, urbewusstes Lefclgen von Regelm., Spaster allerdings wurden diese Begeln her-

ausgefundern, "in drohendern lorten zuf bleibendem =Zrz eingetragen", uic damit war das
Geldenes Leitalter beendel, vcn.d;nn ab naemlich richteten sich die Leute nach einer
"Zechtstheorie”, und spentanes, nechtes", "wahres" Leben wurde unmoeglich. Furz: im
Coiceren “eitalter lebien die Leute ebenso kuenstlich, (nach Spielregeln’, wie spae=
ter, aber sie wussten ncch nicht, dass sie so lebter.

‘a5 Bich pegenveertipg ver unseren ueberraschten, (teils bvegeisterten, teils

entsetzten), rugen ereignet, ist genan das, was in den letamorphosen gemeint wird. -
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Die Regeln der Informationserzeugung, -uebermittlung, und -lagerung, (alsc des "Geis-

tes"), beginnen, bewusst und formuliert zu werden. Vir koennen und muessen von jetzt
ab systematisch und diszipliniert, (das heisst: auf Grund ven Theorien), denken, uns
entscheiden, schaffen, arbeiten, lernen, (und in Kuerze wahrscheinlich auch fuehlen
und werten). Wir koennen und muessen von jetzt ab bewusst kuemstlich leben, Die
{.ebenskunst wird zu einer theoretisch unterbauten Technike

Nicht etws, dass alle diese Regeln hereits ausgearbeitet waeren. TUnd so=-
gar jene Regeln, die wir bereits kennen, muessen sicherlich noch verfeinert werden.
Und doch koennen wir jetzt schon, in diesem ersten und noch primitiven Stadium der
Bewusstwerdung, einige fuer den Menschen typische Lebensbewegungen in unbelebten Ge-
genstaenden simulieren. Das Denken, das Entscheiden, das Schaffen in Computers, das
srbeiten und Lernen in Robotern zum Beispiel., Und wir sind daven beeindruckt. Und
doch sind diese "“kuenstlichen Lebewesen™ nicht das, was uns eigentlich beeindrucken
sollte. Die eigentliche Revolution, deren Zeugen wir aind, liegt in der Tatsache,
dass wir selbst nicht mehr "spontan" denken, urs entscheiden, s schaffen, arbeiten,
lernen, lieben, werter und sterben koennen, (und muessen). Daes der instirierte
Kuensiler, der engagierte Politiker, der ¥lassenbewusste irbeiter, der erleuchtete
Weise im Aussterben begriffene Arten sind, die man wohl ausstopfer wird, um sie in
Museen zu zeigen. _ch verde drei Beispiele anfuehren, welche die Unmoeglichkeit,
weiterhin "spontan" zu sein, belegen sollen:

Das Find lernt seine Muttersprache empirisbh, ITs befolgt 'spontan” ihre
phonetischen, syntaktischen und semantischen Regeln, denn es weiss nicht, dass die=
se Regeln dz sind. OSpater studiert es Linguistik. Yuerde es nachher so sprechen
woller, wie ihm der Fund gewachsen ist, dann weere gerade das ein "Gekuenstel".

Llr verdsnken Freud einige jener Regeln, welche das Verhaeltnis zwischen
Tltern unc Lindern ordner. rwer seine Elterm "spontan' liebern und ehren will, muss
sein Wissen von diesen Regeln verdraengen. Und das wirc ihn zurecat #erdaechtig
machen.

L r verdinken unsere (rosser \erke cen Cenizlen Maennerhe. ;ber Wir wis-
sen jetzt urgefaehr, wie sie das angestellt haben. tizemlich dank einer Synthese von
vorangegengenen Inform: tionen, wobei sie auf stochastische kethole unwzhrscheinliche
T pformetioner hercuskomputierten. Wir kennen ihre Tormeln, (cux Zeispiel die Gle i~
ehung der reguiiven ntropie’, und koennen ihre Cenialitaet zur Teil bereits jetzt
in kuensiiichen Intelligenzen simulieren. Zugleich wissen wir, dass gegenwaertig

ein indivicduelles schzffen, (die ngeniale Tinsamkeit'), inoper=tiv ist, weil
a

menschliche Gedzecrhinie unfuzehif ist, mehr als einen Zruchteil der verfuegbaren Tn=-

formstionen zu lorern. . .er gegenwsertig ninspiriert” schaffen will, {das heisst in-
mititen vern mit kuensitlichen Irntelligenzen versehenen Laz%orstorien und werk shops) s
acht sichk lzecherlich. Tie von ura umgebené Kunsi ist zus der bewusst kuensiliche
ILeben definitiv ausgescihlossen.
»'it dew TFormulieren der Spielregeln des ngeistes" ist die Spontaneitaet,
éie authentizitzet, die #Ichtheit”, defiritiv verloren, ebensc wie dies bei der Jung

frazeulichkeit der Fall ist. Und die bewusst, technisch gefushrte Lebenskunst begin:

-

ihre glaenzende Laufbahn.
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#ir wissen jedoch bereits jetzt, dass es mit diesem Glanz nicht weit her

ist. Das kommt davon, dass die Regeln des "Geistes" auskalkuliert wurden. Der Kalw
kuel ist eine =1t bekannte Methode. LZwar wurde #ie erst von Newton und ILeibnitz aus-
gearbeitet, aber ihre \urzeln sind schon bei Demokrit und den Atomisten zu suchen.

Es geht dabei um ein Zersetzen der Prozesse in Punktelemente, und um ein Re-integrie-
rer dieser Llemente ueber die Intervalle hinweg, die zwischen ihnen klaffen. vwarum
hat man diese Kethode nicht schon laengst an die Prozesse des "Celsis" angewandt, zum
Beispiel nicht schon zur ZLeit Pzsczls, der doch so nahe davon war? ‘UYarum sind Dinge
wie die Thecrie der Entscheidung oder die Infermatik erst jetzt entstanden, und warum
waren die Leute so lange verurteilt, "spongan" leven zu nuessen? 'Die intwort lzutet
meines Zrachtens: weil uns die Naturwissenschaft zuerst haben ein %eltbild veon schwir-
renden Partikeln entwerfen muessen, bevor wir darangekn konnten, in unserem "Geist"
ein zusammensetzbares Hasardspiel zu sehens Und in der Lebenskunst elne Strategie
dieses Spielesa ‘

Der Kalkuel entfernt zuerst die Leitfaeden zus den Prozessen, und diese
kollern wie lose Perlenketten auseinander. Zum Beispiel: er entferni die diskursive
Logik saus den Denkprozessen, und das Denken zerfaellt in 2its von Informationen. Cder
er entfernt die Absicht aus den Entscheidungsprozesse, und das Intscheiden zerfaellt
in EZntscheidungsmomente. Uder: er entfernt die Finalitazet aus den .rbeitsprczessen,
uné éie irbeit zerfaellt in fLktome, Dann re~integriert der r¥alkuel die derart aus-
einandergefallenen Steinchen, ("calculi™), um sie zu neuer Strukturen zZu ordnen: er
integriert die Differenzizle. In den oben angefuehrter Zeispielen: der Kalkuel re-
iﬁtegriert cie Infcrm;ticnsbits zu Denkprogrammen fuer Computers, die Entscheidungs-
momente zu Zntscheidungsprogrammen fuer kuenstliche Intelligenzen, und die Skiome
zu irbeitsprogramemen fuer Roboter. Diese nenen Strukturen sehn auf den ersten Blick
ebenso kempalt aus, wie es die ursoruenglichen, jetzt kslkulierten, Prozesse warena
Dae Denicen, dae Zntscheiden, das Arbeiten geht vorwaerts. DNaeher betrachtet, erweise:
sich diese neumen 5trulturen, diese Jrogramme, jedoch zls Mossiken. Zie sind voller
Intexvalle, nur sind diese Intervalle so winzig, (infinitesimal), dass man sie nicht
wah- nimmt. Tatszechlich naemlich spfingt das Denken, das EZntscheiden, das Arbeiten
jetct von Puniit zu Funki, uné sein prozessualer Vorgang ist ein trompe-lloeil.

2 ese komputierte Ztzccato-struktur ist aber nicht nur cn sclechen Tingen
wie Computern uné Tobotern festzustelleh. 3ie ist es ebensc an unseren eigenen, jeiz
bewusst gewordenen, Gesten. ~Ium 3eispiel hinter Bankschzltern, beim Tanz, oder, noch
bezeichnender, sn unsefem Denkstil, und am telegraphischen 3til umseres Schreibens.
vir muessern eher, seit wir uns der Zegeln des "Geistis" bewusst sind, vea augenblick
zu sugenblick ueber winmige Intervalle springen. ir muesser kalkulieren. Dabel er-
lebern wir allerdingc nicki nur die sugenblicke, soncern aucih die Intervalle. Tnd zwa
erieven wir dieﬂintervalle z2ls das "lichts'™, zls Minicturen des Toues, uni geben die=
sem Crlebnis den Kamen "Langweile". Das bewusst kuenstliche Leben ist ein langweili-
ges Leben. Uni die Lebernsiunst, diese Strategie des Hasardspiels "Leben", bestsht
im Grunde i Verstopfen “er langweiligen Intervalle., Izmer neue irformationen, (Er-
lebnisse, Sensztionen, Zrkenntnisse), muessen herzm, uz die Luecken zu stopfen. Das

bewusst kuenstliche Leben ist informationsluesternd, ("Informationsgesellschaft"}e.
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j/),fx Der Kelkuel entfernt Gie Leitfaeden aus den Prozessen, wenn auf den "Geist"
angewandt, entfernt er den "Iinn" aus denm Leben, TIm eben mit uns ausgehenden Zeit=
alter, in der scgenznnten "loderne", war dieser Leitfaden die lineare Zeit: sie ord=-
pete die Lebensaugenblicke von der Vergangenheit her in die Zukunft. "Fortschrittn
war der Sinn des Lebens. Er ist nach dem Kalkuel sinnloe gewordens Vir koennen nich
mehr fortsehrittlich, linear, historisch leben, denn wir leben nur noch die konkreten
Lebensaugenblicke. DJie Lebenskunst besteht jetzt darin, die iugenblicke sinovoll zu
raffene Den verlorenen Sinn des Lebens durch einen kalkulierten programmierten 3inn
zu ersetzen, und darit die Intervalle der Langsweile zu stopfen. Tnd wir wissen he=
reits, wie diese sinngebenden Lueckenbuesser aussehn werden.1‘F;emlich w™e Flzechen,
(zum Beispiel wie die Flzechen der Fernsehbilder oder der Computerterminalels Es wer
den sclche s=cheirbare Flszechen sein, {denn tatsaechlich geht es ja ug aus Punktelemen.
ten komputierte liossiken., welche unserem Leben einen 3inn, sein Trogramm, geben wer-
den. Das kuenftige bewusst kuenstliche Leben wird nicht mehr eindimensionsl, “histo-
risch” sein, scondern es wird zweidimermsional, oberflaechlich werden. TUnd der Sinn
des Lebens wir: nicht mehr "spontan", (nziv, empirisch), angenommen werder, scndern
er wird bewuss%, kuenstlich, 2ls ein trape-l'oeil ins Spiel gesetzi werden. "Sinne
gebung" lautet das Schlagwort, man kann es aber auch "Programmsiion! nennen.
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Setrachtet man nun diese Schilderung dep kuenftigen Lebenskunst, {(¥Xalkuel, Lang
weile, Sersaticnsluesternhelit, ibsurditaet und Programmation), dann kann es nichi ue=
berrzschen, dase die Leute nach ilternativen fuer das bewusst kuenstliche Leben su=-
cher, :her 21 diese ziternativen Bewegungen, (zum Beispiel éie der "Gruemen"), sind
meiner l:einung nach zum Scheiierm verurteilti. veil es, aus schcn besprochenen Gruen~-
den, ein Unding ist, cus der Theorie in den Tmpirismus, aus dex .issen in die Kaivie
taet, aus der bewussten Strategie ins Spontane zurueckspringen zu wollen. Schon die
Tomentil wer ein Tndins, wie erst die Heo~romaniike Hier und jeitzt, em Eingang zur
reit der bewussier Levenskunst, (der Computer, der Roboter, und der Inform=tik), gibt
ec ksin “urueci: ins Goldene Jeitalter: lascizte ogni speranza. ’
Tné dock w1l ich ciese isusfuehrung mit einem gedsempfien Cptimismus beschlies=

er-nruecicende Tukunft des bewussten Denkens, Schaffens, Tntschei=-
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dens, Ezndeins uad Sterbens als ein Spiel definiert, unc die_Lebenskunst als eine
terie dieses Spieles. l.arn muss aber nicht unbedingt spielen, um die Partie zu ge
winnen. Yar kznn es guck tum, um die Spielregeln zu aendern. Lassen Sie mick vor
dieser sich ceffnendern !.oeglichiteit, das Spiel des Lebens zu transcendieren, it so
etwas wie Thrfurcht verstummen, und nur folgendes sagen: sicherlich werden wir zu
Smiglarn C2s _ehens werdexn, ('homines ludentest), abter es gibt Nunsigriffe, un das
Gniel des Lebens zu ueberzpielen. Und das vielleicht meint im Grund "kuensiliches



